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PROYECTO DE RESOLUCIÓN

Artículo 1°.-   Declárase de interés cultural y para el desarrollo económico en el ámbito de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires el evento “Animé Con Argentina”, a desarrollarse los días 2, 3 y 4 de Septiembre de 2022 en La Rural. 


Artículo 2º.- Dispóngase la entrega de un diploma a los organizadores del evento (Yamato Producciones y Editorial Ivrea) con el siguiente texto:


[image: ]
Legislatura de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires

Declara de Interés Cultural y para el desarrollo económico
a la feria internacional de entretenimiento

“Animé Con Argentina”
Yamato Producciones y Editorial Ivrea
a desarrollarse los días 2, 3 y 4 de Septiembre de 2022 en La Rural.


Artículo 3° .- Comuníquese, etc.










FUNDAMENTOS



Señor Presidente:


El presente proyecto tiene por finalidad la declaración de interés cultural y para el desarrollo económico de la primera edición en nuestro país de una feria internacional de entretenimiento de enorme impacto cultural y económico que ha de desarrollarse en los próximos días en nuestra ciudad de Buenos Aires: Animé Con Argentina. El evento Animé Con Argentina es la mega convención más importante de Anime, Manga, Cosplay, Gaming y cultura japonesa de la historia de nuestro país. Organizado por Yamato Producciones (organizadores de  Argentina Comic Con) y Editorial Ivrea (la editorial de mangas más importante del país) es el evento más esperado para toda la cultura fandom del animé de nuestro país y el más grande en su tipo en el mundo de habla hispana. 

Esta primera edición llega a nuestro país a partir del crecimiento exponencial que han tenido los eventos relacionados con el manga, el animé y el gaming en todo el mundo. Contando con la participación de las principales marcas de la industria, cientos de stands con productos originales, exhibiciones, actividades, desfiles, shows en vivo, invitados de lujo que vienen desde Japón, mega concursos de cosplay, degustación de auténtica gastronomía japonesa y un sinfín más de atracciones (charlas/debates, talleres, screaners oficiales, y una ARENA GAMING).

                               Se trata de la convención más importante para a los seguidores del anime, manga, cosplay, gaming y de la cultura japonesa en la Argentina, siendo el primero en estar destinado exclusivamente dedicado a ese público. En la última edición de la Argentina Comic-Con (desarrollada el pasado 20, 21, y 22 de Mayo en Costa Salguero) hubo cientos de cosplayers de personajes de programas de televisión, pero en este caso el entretenimiento de Animé Con Argentina estará enfocado hacia los amantes de las diversas producciones japonesas que configuran el universo del manga, el animé y el gaming.









Animé Con Argentina 2022 se llevará a cabo los días 2, 3, y 4 de Septiembre 2022 en el Predio Ferial de La Rural y los organizadores prevén duplicar largamente las más de 120.000 personas que concurrieron al Comic Con del pasado mes de mayo, y cuya edición la Legislatura de la Ciudad de Buenos Aires acompañó con una declaración de interés (1147-D-2022).  En esa edición los chicos y chicas que contaban con el Pase Cultural de la Ciudad (estudiantes de 16 a 19 años y docentes de escuelas secundarias públicas de la Ciudad de Buenos Aires, de escuelas privadas subsidiadas al 100% y cuota cero y escuelas nacionales en territorio de la Ciudad de Buenos Aires) pudieron acceder y disfrutar de la feria de manera gratuita.  Como también lo van a poder hacer en esta edición de "Animé Con Argentina". Al igual que todas las personas que vayan con su cosplay y los menores de 10 años en compañía de un adulto con entrada, cualquiera de los tres días del evento. 

Pero además este proyecto consigna la promoción de otro interés. La Ciudad de Buenos Aires viene impulsando emprendimientos relativos a  profesionalización y salida laboral de los jóvenes. Uno de esos proyectos es "ideá tu videojuego", el programa sobre la industria del gaming, organizada por el Ministerio de Desarrollo Económico y Producción del Gobierno de la Ciudad, a través de la Dirección General de Políticas de Juventud de la Ciudad, y que tiene por objetivo introducir a los jóvenes en la industria de los videojuegos e incentivarlos a que se conviertan en los futuros protagonistas del mundo gaming. Buscando ampliar los conocimientos de los y las jóvenes con facilidad o experiencia en el desarrollo de videojuegos y sumar además una "academia de videojuegos" en la cual se profundiza sobre aspectos que tienen que ver con todos los actores del ecosistema gamer: la industria de los videojuegos (como está compuesta), cómo es la vida cotidiana de los y las gamers profesionales, de qué se trata la competencia en diferentes juegos, el diseño y la programación de videojuegos, el diseño de personajes, la musicalización y el arte. Otorgando becas de formación y una oferta curricular en módulos donde se abordan todas estas temáticas. Aportando herramientas educativas innovadoras y de calidad, y motivando a los y las jóvenes a fortalecer su desarrollo personal y profesional.









Creemos que iniciativas como "Animé Con Argentina" potencian una incipiente industria con foco en el entretenimiento, el desarrollo cultural y formativo de los jóvenes, posibilitando además el crecimiento de la cultura pop en nuestra región y la visibilidad de nuestra Ciudad de Buenos Aires como estandarte y capital cultural y económica.

             
                              Por todo lo antes mencionado, solicito a mis pares la aprobación del presente proyecto de resolución.
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LEGISLATURA

Ciudad Auténoma de Buenos Aires

2022 - Ao del 40° Aniversario de la Guerra de las Malvinas.En Homenaje
a los veteranos y caidos en la defensa de las Islas Malvinas y el Atlantico Sur”




