
DESPACHO 0652-22
Legislatura de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires

Visto


El Expediente N° 2833-D-2022, de Resolución, de autoría del Diputado Manuel Socías, "Otórgase el Diploma al Emprendedor en el rubro tecnológico y científico al Sr. Luciano Musella, conforme lo establecido por la Ley N° 5.315" y;

Considerando:



Que el proyecto en tratamiento tiene como objeto otorgar el "diploma al emprendedor" en el rubro tecnológico y científico al Sr. Luciano Musellla, diseñador y programador de videojuegos y fundador de Whiteboard Games;



Que Luciano Musella es un joven de 28 años, diseñador y programador de videojuegos; 



Que, para su tesis de finalización de estudios, junto a Ignacio Soraires, Matías Balderrama, Franco Hernández y Darío Carbonell, decidió realizar un videojuego “que le gustara a todo el mundo”;



Que así empieza la historia del emprendimiento Whiteboard Games, un estudio de videojuegos que es el primero en toda América Latina en realizar un convenio con la empresa alemana Gameforge, que se dedica a la distribución mundial de videojuegos;



Que estos cinco jóvenes comenzaron en 2020 con la realización del juego “I See Red”;



Que presentada la tesis y obtenida la calificación más alta, decidieron continuar con el desarrollo del videojuego y así lograron el apoyo y financiación de Neutrón Project Accelerator, una empresa argentina que da sustento logístico, legal, financiero y organizacional a startups y emprendimientos tecnológicos;



Que la idea original de lanzar un juego al mercado evolucionó hasta fundar un estudio de desarrollo de videojuegos con sede en el barrio de Belgrano de esta Ciudad Autónoma de Buenos Aires, y así nació Whiteboard Games; 



Que, luego de casi 3 años de desarrollo, el estudio lanzó su primer producto, el mencionado I See Red, que el 24 de octubre de este año se estrenó en todo el mundo, a través de las plataformas de juegos Steam y Epic Games, dos empresas de mucha importancia en el mercado de los videojuegos;



Que no solo la experiencia de Neutrón y de Gameforge generaron expectativa en torno a I See Red, sino los jurados de los más variados premios de la industria del gaming en distintas partes del mundo;



Que el desarrollo de Whiteboard Games obtuvo el primer premio en la categoría “Mejor Primer Videojuego” en los Premios EVA 2021, el reconocimiento al “Most Eye-Poppingly Beautiful Game” (más deslumbrantemente hermoso) en la Rogue Jam 2022 de la web especializada IGN y consiguió el premio en la categoría “Best Visual Arts and Design” (mejores artes visuales y diseño) en los Indie Development Awards organizado por las conferencias Game Connection y ChinaJoy;



Que, a pocos días del lanzamiento de su primer videojuego, Whiteboard Games emplea a 22 personas y sigue creciendo en el mercado. Mientras I See Red ya se consigue para PC, se espera pronto para las principales consolas de juegos; y otros desarrollos se encuentran en etapa de pre-producción;



Que la industria del videojuego en la Argentina se posiciona hoy como la tercera más importante de la región y la economía del conocimiento ya es la tercera industria generadora de divisas en la Argentina;



Que Luciano Musella es muestra de la capacidad de nuestros jóvenes para emprender este (y otro) tipo de desarrollos que posicionen a nuestra Ciudad y País en los primeros planos de la industria.



Por lo expuesto, la Comisión de Desarrollo Económico, MERCOSUR y Políticas de Empleo aconseja la aprobación de la siguiente
RESOLUCIÓN



Artículo 1°.- Otórgase el "Diploma al Emprendedor" en el rubro tecnológico y científico a Luciano Musella, diseñador y programador de videojuegos y fundador de Whiteboard Games.



Art.2°.- Comuníquese, etc.

Sala de la Comisión: 31 de octubre de 2022. 

VILLAFRUELA, Gimena; MENDEZ, María Sol; CORTINA, Roy; ESTEBARENA, Carolina; LAPEÑA, Lucio; MICHELOTTO, Paola; MORRESI, Claudio; NIETO, Darío; PARRY, María Inés.

