Ref. Expte. 1166-D-2025 y agregados 1209-D-2025,
3007-D-2025, 1268-D-2026 y 1421-D-2026

Legislatura de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires

Visto:

El expediente Nº 1166-D-2025, de Ley, de los Diputados Siciliano, Nieto y Villafruela, referido a la Ley para la Prevención de la Violencia Digital, y agregados Nº 1209-D-2025, de Ley, de los/as Diputados/as Barroetaveña, Bielli, Grillo y La Blunda, referido a la Ley de Educación Digital Integral; Nº 3007-D-2025, de Ley, de la Diputada Thourte, referido a la Ley sobre “Estándares de Seguridad y Protección Integral de Niñas, Niños y Adolescentes en los Entornos Digitales; Nº 1268-D-2026, de Ley, del Diputado Siciliano, referido a la Ley de Uso de la Inteligencia Artificial en la Educación; y Nº 1421-D-2026, de Ley, de los/as Diputados/as Bielli, Barroetaveña, Caporiccio y Freire, referido a la Ley de Protección de Derechos y Prevención de las Violencias contra las Niñas, los Niños y Adolescentes en Entornos Digitales, y
Considerando:

Que la presente iniciativa tiene por objeto consolidar un marco normativo para la Ciudad Autónoma de Buenos Aires que promueva la Educación Digital Integral (EDI).

Que el vertiginoso avance de la informática, las redes sociales, los sistemas automatizados, los algoritmos y la inteligencia artificial generativa ha transformado sustancialmente la esfera productiva, laboral y cultural, moldeando la vida cotidiana de las personas y alterando de forma determinante los modos en que las jóvenes generaciones construyen sus identidades, se comunican y establecen sus vínculos afectivos.

Que la evidencia empírica nacional, evidenciada en estudios como Kids Online Argentina, confirma que el acceso a dispositivos con conectividad ocurre a edades cada vez más tempranas —en promedio antes de los 10 años— y que uno de cada tres menores de edad manifiesta haber atravesado experiencias negativas o atemorizantes en plataformas digitales durante el último año.

Que, por estos motivos, resulta imperioso avanzar con la EDI para garantizar que los niños, niñas y adolescentes desarrollen conocimientos, capacidades, habilidades y actitudes desde una perspectiva crítica, ética, reflexiva e inclusiva, para que puedan ejercer plenamente sus derechos en los entornos digitales. El ámbito escolar es el mejor para la incorporación de estas herramientas, por su universalidad, transversalidad y por su rol central en la formación de futuros ciudadanos. 

Que para llevar a cabo la EDI es necesaria la modificación y actualización continua de los diseños curriculares de todos los niveles y modalidades del sistema educativo, garantizando la inclusión de las tecnologías de la información y la inteligencia artificial desde una perspectiva informada, acompañada y crítica.

Que para garantizar la equidad y cerrar la brecha digital, es necesario asegurar la conectividad y la provisión de equipamiento tecnológico adecuado a docentes y estudiantes, así como apoyar el desarrollo de infraestructura digital con fines educativos y garantizar la producción y actualización permanente de materiales didácticos multimediales de EDI.

Que el texto consagra la obligatoriedad de la formación docente inicial y continua en Educación Digital Integral, dotando al cuerpo docente de categorías conceptuales para superar abordajes meramente instrumentales y problematizar las relaciones sociales en el contexto del denominado capitalismo de plataformas.

Que, ante el despliegue acelerado de la Inteligencia Artificial (IA) en las escuelas, es preciso establecer criterios para su utilización, que exigen la observancia estricta de principios rectores como la privacidad, la transparencia, la mejora educativa, la pertinencia pedagógica, la reflexividad, la protección reforzada de datos, la proporcionalidad y gradualidad tecnológica, la centralidad en el vínculo entre el docente y el estudiante, la accesibilidad y la evaluación de riesgos. La IA es una herramienta que ya irrumpió en las aulas y son tanto los estudiantes como los docentes los que precisan parámetros para su utilización y comprensión de las potencialidades y sesgos que atraviesan estos sistemas.

Que para la implementación de la EDI es necesaria la consolidación de la figura del Referente Pedagógico Digital cuyo rol consiste en acompañar a los docentes y a los establecimientos educativos, apoyando la construcción de recursos educativos digitales y su incorporación al Proyecto Educativo Institucional. Su rol es fundamental en la medida en que su perfil combina una dimensión pedagógica, tecnológica, institucional y crítica. Asimismo, se promueve la designación de estudiantes promotores en entornos digitales con el objetivo de fomentar el diálogo entre pares sobre usos y prácticas, participar en instancias de formación y sensibilización y colaborar en la prevención.

Que para promover la educación digital y el uso responsable de las tecnologías, resulta necesario desarrollar campañas de concientización y sensibilización dirigidas a la sociedad en general, así como instancias de capacitación para los sectores público y privado sobre los derechos de niñas, niños y adolescentes en entornos digitales. Asimismo, es fundamental brindar herramientas de información, formación y orientación a las familias y a la comunidad para comprender el funcionamiento y los efectos de las redes sociales y plataformas, prevenir las violencias digitales y acompañar el uso responsable de las tecnologías. En este sentido, resulta imprescindible desarrollar talleres periódicos destinados a niñas, niños y adolescentes que promuevan el ejercicio pleno y seguro de sus derechos, fortalezcan el pensamiento crítico y la autonomía progresiva, y brinden herramientas para prevenir las distintas formas de violencia digital y fomentar prácticas responsables, éticas y creativas en los entornos digitales. 

Que para diseñar, implementar y evaluar políticas públicas que respondan a los desafíos del entorno digital, resulta necesario producir información estadística sistemática, confiable y comparable sobre el vínculo de los niños, niñas y adolescentes con las tecnologías digitales. Para ello, se prevé la realización de una encuesta periódica que permita conocer sus modalidades de acceso y uso, sus prácticas y experiencias en plataformas digitales y sistemas de inteligencia artificial, así como las implicancias de estas tecnologías en los procesos de socialización, aprendizaje y salud mental.

Que la presente iniciativa busca garantizar una Educación Digital Integral que acompañe las transformaciones tecnológicas y brinde a niñas, niños y adolescentes las herramientas necesarias para comprender críticamente los entornos digitales, ejercer sus derechos y desenvolverse de manera segura, responsable y autónoma, con el acompañamiento de las instituciones educativas, las familias y la comunidad.

Por lo expuesto esta Comisión de Educación, Ciencia y Tecnología aconseja la sanción de la siguiente ley.
LEY DE EDUCACIÓN DIGITAL INTEGRAL
CAPÍTULO I
DISPOSICIONES GENERALES
Artículo 1°-. Objeto. La presente ley tiene por objeto garantizar el derecho de niñas, niños y adolescentes a recibir Educación Digital Integral (EDI) mediante la incorporación de contenidos pedagógicos, sistemáticos, progresivos, transversales y adecuados a cada etapa de su desarrollo, en todos los niveles obligatorios y modalidades del sistema educativo de gestión estatal y de gestión privada de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires, así como en las carreras de formación docente, la formación profesional y de educación superior técnica no universitaria dependientes del Gobierno de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires.

Artículo 2°-. Finalidad. La EDI tendrá por finalidad garantizar el desarrollo de conocimientos, capacidades, habilidades y actitudes desde una perspectiva crítica, ética, reflexiva e inclusiva, que permitan a las niñas, los niños y adolescentes ejercer plenamente sus derechos en los entornos digitales. A tales efectos, estará orientada a:

a)
Promover el desarrollo de competencias para el ejercicio de una ciudadanía digital crítica, responsable, segura, ética, inclusiva y participativa.

b)
Favorecer una comprensión crítica de las tecnologías digitales y de sus impactos sociales, culturales, económicos, políticos y ambientales, problematizando las prácticas naturalizadas en los entornos digitales.

c)
Proporcionar herramientas conceptuales para comprender el funcionamiento de las plataformas digitales, los sistemas de inteligencia artificial y los procesos de algoritmización, perfilado, personalización de contenidos, moderación automatizada y los modelos de negocio basados en el tratamiento de datos.

d)
Analizar la incidencia de las redes sociales y demás plataformas digitales en la construcción de identidades, los vínculos interpersonales, el ejercicio del derecho a la comunicación, el acceso a la información, la participación ciudadana y la formación de la opinión pública.

e)
Promover el ejercicio y la protección de los derechos de las niñas, los niños y adolescentes en los entornos digitales.

f)
Prevenir, identificar, visibilizar y abordar las distintas formas de violencia digital, en particular el grooming, el ciberacoso, la violencia de género digital y la difusión de imágenes sin consentimiento, así como la difusión de discursos de odio, prácticas discriminatorias, desinformación, manipulación digital, estereotipos y demás contenidos que vulneren los derechos de niñas, niños y adolescentes.

g)
Brindar herramientas para la protección de la privacidad, los datos personales y la identidad digital, favoreciendo la toma de decisiones libres, informadas, críticas y éticas en los entornos digitales.

h)
Fomentar la incorporación pedagógica de las tecnologías digitales en los procesos de enseñanza y aprendizaje, promoviendo su utilización creativa, significativa, responsable, accesible, ética y orientada al bien común.

i)
Promover el conocimiento y el uso responsable de los sistemas de inteligencia artificial, sobre la base de los principios de transparencia, explicabilidad, supervisión humana, privacidad, auditabilidad, sostenibilidad, no discriminación y protección reforzada de los datos personales.

j)
Promover el bienestar digital y prevenir el consumo problemático de tecnologías digitales y las apuestas online, brindando herramientas para comprender y reconocer los mecanismos de diseño adictivo que las empresas proveedoras incorporan en sus productos y servicios con el objeto de maximizar el tiempo de uso.

Artículo 3°-. Principios. La EDI y las acciones destinadas a garantizar los derechos de niñas, niños y adolescentes en los entornos digitales se regirán por los siguientes principios:

a)
Interés superior del niño.

b)
Autonomía progresiva.

c)
Participación.

d)
Protección integral.

e)
Prevención de las violencias.

f)
Igualdad y no discriminación.

g)
Perspectiva de género.

h)
Corresponsabilidad digital.

i)
Inclusión y accesibilidad digital.

Artículo 4°- Definiciones. A los fines de la presente ley, se entenderá por:

a) Entornos digitales: abarca las tecnologías de la información y las comunicaciones, incluidas las redes, los contenidos, los servicios y las aplicaciones digitales, los dispositivos y entornos conectados, la realidad virtual y aumentada, la inteligencia artificial, la robótica, los sistemas automatizados, los algoritmos y el análisis de datos, la biometría y la tecnología de implantes.
b) Plataformas digitales: servicio, aplicación o sistema basado en tecnologías de la información y la comunicación que permite a usuarios crear, compartir, intercambiar, acceder, intermediar o difundir contenidos, datos, bienes o servicios, facilitando la interacción entre dos o más partes a través de entornos digitales.
c) Inteligencia Artificial (IA): un sistema basado en máquinas que, a partir de los datos que recibe, infiere cómo generar resultados —predicciones, contenidos, recomendaciones o decisiones— que influyen en entornos físicos o virtuales.
d) Datos personales: información de cualquier tipo referida a personas físicas o de existencia ideal, determinadas o determinables, según la Ley 1.845.
e) Datos sensibles: son aquellos que refieren a aspectos de la identidad, salud, educación, vida familiar o situación personal y cuya difusión o utilización indebida puede afectar el interés superior, la privacidad, la intimidad y el pleno ejercicio de los derechos del titular de los datos.
f) Uso Responsable de Tecnologías: conjunto de prácticas y normas orientadas a garantizar un aprovechamiento seguro y constructivo de los recursos digitales, basado en la educación, y la supervisión, en línea con las recomendaciones de organismos internacionales y las guías familiares.
g) Bienestar digital: estado en el que la interacción con las tecnologías y los entornos digitales contribuye al desarrollo integral de la persona, favoreciendo el ejercicio de sus derechos, el aprendizaje, la participación, las relaciones sociales y el acceso a oportunidades, en condiciones compatibles con la protección de la salud física y mental, el descanso, la privacidad y la autonomía.
h) Violencia digital: toda conducta, acción u omisión que sea cometida, instigada o agravada, en parte o en su totalidad, con la asistencia, utilización y/o apropiación de las tecnologías de la información y la comunicación y/o a través de medios electrónicos, que vulnere la integridad, intimidad, honor e imagen de las niñas, los niños y adolescentes, tanto en el ámbito privado como en el público.
i) Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC): conjunto de recursos, herramientas y programas utilizados para procesar, administrar y compartir información mediante soportes tecnológicos y digitales.
CAPÍTULO II
DEL USO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACIÓN
Artículo 5°.- Criterios para el uso de Inteligencia Artificial en los establecimientos educativos. La utilización de la IA en la educación deberá basarse en los siguientes criterios:

a)
Privacidad: la privacidad constituye un derecho esencial para la protección de la dignidad, la autonomía y la capacidad de actuar de los seres humanos, y debe ser respetada, protegida y promovida a lo largo del ciclo de vida de los sistemas de IA.

b)
Transparencia: la autoridad de aplicación y los proveedores de IA deben proporcionar información clara y comprensible sobre cómo se utiliza la inteligencia artificial en el ámbito educativo, incluyendo información sobre sus finalidades, condiciones de uso y criterios generales de funcionamiento, conforme a la información disponible y exigible a los proveedores. 

c)
Mejora educativa: el uso de IA en la educación debe tener como objetivo mejorar la calidad de la enseñanza y el aprendizaje, promoviendo la equidad y la inclusión, bajo condiciones de protección integral, sobre todo en niñas, niños y adolescentes, de acuerdo a la normativa vigente en la materia.

d)
Pertinencia pedagógica: alineación del uso de la IA con los objetivos curriculares y la propuesta didáctica de cada nivel o modalidad.

e)
Reflexividad: capacidad de analizar críticamente el uso de la IA en educación, evaluando sus impactos, beneficios y riesgos.

f)
Protección reforzada de datos: el uso de sistemas de IA en el ámbito educativo deberá garantizar un nivel reforzado de protección de los datos personales tratados, especialmente cuando se trate de datos sensibles o biométricos. Su tratamiento deberá regirse por criterios de minimización, finalidad específica, proporcionalidad, seguridad y confidencialidad, asegurando una protección integral de los derechos de niñas, niños y adolescentes conforme a la normativa vigente en materia de protección de datos personales.

g)
Proporcionalidad y gradualidad tecnológica: la incorporación de dispositivos digitales debe ser proporcional a la edad, el grado de madurez y la etapa del desarrollo cognitivo de la niña, del niño o adolescente, debiendo adecuarse los contenidos, interfaces y modalidades de interacción a cada franja etaria.

h)
Centralidad en el vínculo entre el docente y el estudiante: el uso de sistemas de IA no reemplaza la intervención docente en la construcción de conocimiento.

i)
Accesibilidad: el uso de sistemas de IA en el ámbito educativo deberá garantizar condiciones de acceso equitativo, evitando que su utilización genere desigualdades entre estudiantes. Los sistemas utilizados deberán contar con una versión gratuita y accesible o, en su defecto, la institución educativa deberá garantizar el acceso a las herramientas y recursos necesarios para su utilización, sin que la situación socioeconómica constituya una barrera para el aprendizaje.

j)
Evaluación de riesgos: la implementación de sistemas de IA en el ámbito educativo deberá contar con una evaluación previa y continua de los riesgos técnicos, éticos, didácticos, epistemológicos y cognitivos. Se considerarán principalmente los riesgos vinculados a las alucinaciones de la IA, el desempoderamiento del juicio crítico de la comunidad educativa y los costos ambientales y energéticos asociados a la infraestructura tecnológica.

Artículo 6°.- Aplicación de la Inteligencia Artificial en los establecimientos educativos. A los fines del cumplimiento del artículo 5° la Autoridad de Aplicación deberá:

a)
Establecer los sistemas de IA que podrán ser utilizados en establecimientos educativos para funciones pedagógicas y/o administrativas teniendo en cuenta las distintas franjas etarias; 

b)
Elaborar y actualizar los protocolos para que las instituciones educativas informen a las niñas, los niños y adolescentes, a los progenitores, representantes legales o figuras análogas de cuidado, sobre la utilización de los sistemas de IA;

c)
Evaluar y monitorear el impacto de la utilización de los sistemas de IA establecidos según Artículo 6, inciso a).; 

d)
Fomentar la transparencia y la protección de los datos personales y/o sensibles utilizados en los sistemas de IA establecidos según Artículo 6, inciso a);

e)
Verificar que los sistemas de IA utilizados por las instituciones educativas sean adecuados para garantizar su calidad, eficacia y alineación a los objetivos educativos y a la prioridad en la protección integral de las niñas, los niños y adolescentes;

f)
Capacitar a las áreas administrativas, directivas y cuerpo docente sobre cómo utilizar los sistemas de IA de manera ética y responsable;

g)
Asegurar procesos de supervisión institucional, explicabilidad y auditabilidad en la implementación pedagógica de los sistemas de IA establecidos en el Artículo 6, inciso a).

Artículo 7°.- Investigación y desarrollo de IA para fines educativos. El Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires deberá fomentar iniciativas de instituciones que pertenezcan al sistema científico y tecnológico de la Ciudad orientadas a la investigación y el desarrollo de sistemas que utilicen IA generativa con fines exclusivamente pedagógicos.

CAPÍTULO III
SOBRE LA APLICACIÓN DE LA EDUCACIÓN DIGITAL INTEGRAL
Artículo 8°.- Formación docente. Se establece la incorporación obligatoria de contenidos de la EDI en la formación docente inicial, continua y en los cargos de ascenso a través de la Escuela de Maestros o la que en el futuro la reemplace, en el ámbito de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires.

Artículo 9°-. Materiales didácticos. Se establece el desarrollo, la producción y actualización permanente de materiales didácticos multimediales de EDI. Dichos materiales deberán ser accesibles, inclusivos y adecuados a cada nivel y modalidad del sistema educativo y se deberá garantizar su disponibilidad en formatos abiertos y de libre acceso para la comunidad educativa.

Artículo 10°-. Inclusión digital educativa. Se garantiza la conectividad y disponibilidad de equipamiento tecnológico en todos los establecimientos educativos dependientes del Ministerio de Educación para fines pedagógicos. Esto incluye la disponibilidad de tablets, computadoras y/o pantallas frontales según corresponda en función de criterios de proporcionalidad y gradualidad. 

Artículo 11-. Referente pedagógico digital. En todos los establecimientos educativos de gestión estatal y gestión privada deberá asegurarse la presencia de al menos un/a docente referente de educación digital, quien actuará como nexo institucional en la materia. Son sus funciones:

a)
Promover y acompañar a los docentes en la inclusión de tecnologías digitales en la planificación, las prácticas de enseñanza y los procesos de aprendizaje;

b)
Orientar la formación de saberes, habilidades y valores involucrados en el uso de tecnologías digitales con fines educativos;

c)
Brindar apoyo en la construcción colaborativa de recursos educativos digitales;

d)
Generar experiencias de interacción y experimentación digital con el objetivo de favorecer la interacción entre los actores de la comunidad educativa y explorar nuevos modos de entender y construir la realidad en entornos digitales;

e)
Articular y facilitar acciones de prevención, formación y abordaje de problemáticas y desafíos vinculados a los entornos digitales dentro del establecimiento;

f)
Canalizar las inquietudes, consultas y problemáticas planteadas por estudiantes, docentes y familias en relación con los entornos digitales;

g)
Promover la implementación de los contenidos y talleres previstos en la presente ley;

h)
Promover la incorporación de la Educación Digital Integral al Proyecto Educativo Institucional.

Artículo 12.- Perfil del Facilitador Pedagógico Digital para escuelas de gestión estatal. El referente pedagógico digital para las escuelas de gestión estatal será el Facilitador/a Pedagógico/a Digital (FPD) . Este rol requiere poseer título docente y/o trayecto pedagógico y formación específica en Educación Digital. El desempeño del rol exige el desarrollo integral de las siguientes dimensiones:

a)
Dimensión pedagógica: Capacidad de incorporar  tecnologías digitales de forma significativa y transversal en propuestas de enseñanza pertinentes para cada nivel, modalidad e institución, mediante el diseño e implementación de estrategias didácticas fundadas en el conocimiento de los procesos de enseñanza y aprendizaje, los diseños curriculares vigentes y las alfabetizaciones múltiples.

b)
Dimensión tecnológica: Dominio técnico actualizado para explorar, utilizar y evaluar tecnologías emergentes de forma crítica, ética y reflexiva, considerando su potencial pedagógico, así como sus posibilidades, limitaciones y riesgos asociados a los procesos de enseñanza y aprendizaje.

c)
Dimensión crítica: Comprensión rigurosa y analítica del funcionamiento técnico y económico de algoritmos, plataformas digitales e inteligencia artificial, así como de sus implicancias sociales, económicas, culturales y subjetivas para su problematización y enseñanza en diversos espacios curriculares.

d)
Dimensión institucional: Capacidad de identificar situaciones emergentes, interpretar demandas y traducir problemáticas en propuestas de acción, articulando consensos con los actores de la comunidad educativa. Ello incluye la formación y el acompañamiento a los/as docentes conforme a la realidad de cada institución y territorio, los protocolos vigentes, el cuidado y la corresponsabilidad institucional.

Artículo 13-. Dotación de Facilitador Pedagógico Digital de escuelas de gestión estatal. A todos los establecimientos educativos estatales de todos los niveles y modalidades se les asignará un Facilitador Pedagógico Digital. En el nivel primario, contará con una dedicación mínima de 8 horas cátedras semanales en cada turno en caso de jornada simple y de un mínimo de 16 horas cátedras semanales en caso de jornada completa. En las escuelas con más de 14 secciones en un turno se asignará un mínimo de 16 horas cátedras semanales. En el nivel secundario, la dedicación por establecimiento será de un mínimo de 16 horas cátedras semanales por turno.

Artículo 14-. Promotoras/es en entornos digitales. Se promoverá la designación de al menos un/a estudiante promotor/a en entornos digitales cada cinco (5) secciones, elegido por sus pares, por institución educativa del nivel secundario de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires. Sus funciones son:

a)
Fomentar el diálogo entre pares sobre usos y prácticas en los entornos digitales, el funcionamiento algorítmico de las plataformas, sus riesgos y oportunidades;

b)
Participar en instancias de formación, sensibilización y actividades impulsadas por la institución educativa o la autoridad de aplicación;

c)
Colaborar en la difusión de campañas y materiales de prevención.

CAPÍTULO IV

ENCUESTA SOBRE TECNOLOGÍAS DIGITALES

Artículo 15.- Encuesta sobre Tecnologías Digitales en la Adolescencia. La autoridad de aplicación llevará a cabo una encuesta que tiene por finalidad producir información estadística sistemática, confiable y comparable sobre el vínculo de la población alcanzada con las tecnologías digitales, a fin de orientar el diseño, la implementación y la evaluación de políticas públicas de la Ciudad. 

Artículo 16.- Población alcanzada. La encuesta se aplica a los niños, niñas y adolescentes de once (11) a dieciocho (18) años de edad, inclusive, que se encuentren matriculados en escuelas de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires.
Artículo 17.- Ejes temáticos. La encuesta debe cubrir como mínimo los siguientes ejes, sin perjuicio de las definiciones, revisiones y actualizaciones que realice la Autoridad de Aplicación:

a) Acceso a tecnologías, plataformas y dispositivos digitales.

b) Tiempo y modalidades de vínculo con tecnologías digitales.

c) Uso de tecnologías digitales con fines educativos, laborales, económicos, recreativos y de sociabilidad.

d) Participación y exposición a juegos de azar, apuestas en línea y plataformas con mecanismos de monetización.

e) Uso de sistemas de inteligencia artificial generativa, en particular con fines escolares.

f) Vínculo del uso de tecnologías digitales con procesos de socialización, aprendizaje y salud mental.

g) Prácticas vinculadas a redes sociales, plataformas digitales y herramientas emergentes.

h) Transformaciones y tendencias en los usos digitales de la población relevada.

i) Percepciones y preocupaciones sobre el vínculo con tecnologías digitales.

Artículo 18.- Periodicidad. La encuesta se realiza con una periodicidad mínima de dos (2) años. La primera aplicación debe efectuarse dentro de los doce (12) meses de la entrada en vigencia de la presente ley.

La participación es voluntaria y requiere el consentimiento informado del adulto responsable y el asentimiento de la persona encuestada, conforme a su autonomía progresiva y a los estándares de la Ley 114 y de la Convención sobre los Derechos del Niño.

Artículo 19.- Diseño muestral y resguardos. El diseño de la encuesta debe definir con precisión el universo de estudio, el marco muestral y su delimitación temporal y territorial. La autoridad de aplicación determina los parámetros de la muestra, garantizando la representatividad respecto de la población alcanzada y un nivel de confianza no menor al noventa y cinco con cinco por ciento (95,5%).

El relevamiento se rige por los principios de anonimato y confidencialidad, y se ajusta al secreto estadístico y a la normativa vigente en materia de protección de datos personales.

Artículo 20.- Informe final. Publicación y difusión. Los resultados de la encuesta deberán sistematizarse en un informe final y deberá ser publicado en el sitio web oficial del Gobierno de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires dentro de los ciento ochenta (180) días de finalizado el relevamiento.

Asimismo, los datos relevados deberán publicarse en formatos abiertos y reutilizables, garantizando la protección de datos personales y el anonimato de las personas encuestadas.
CAPÍTULO V
CAMPAÑAS Y TALLERES
Artículo 21.- Campañas para la sociedad en general. La autoridad de aplicación promoverá campañas de educación, concientización y sensibilización dirigidas a la sociedad en general sobre el funcionamiento algorítmico y los efectos de las redes sociales y plataformas, los riesgos y consecuencias de la violencia digital y la importancia del uso responsable de las tecnologías.

Artículo 22.- Capacitaciones para el sector público. Se establece la capacitación en el abordaje de los derechos de las niñas, los niños y adolescentes en entornos digitales para las personas que se desempeñan en áreas y dependencias de los poderes Ejecutivo, Legislativo y Judicial de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires, que forman parte corresponsable del Sistema Integral de Promoción y Protección de los Derechos de las Niñas, Niños y Adolescentes.

Artículo 23.- Capacitaciones para el sector privado. La autoridad de aplicación promoverá la realización de capacitaciones sobre el abordaje de los derechos de las niñas, los niños y adolescentes en entornos digitales, destinadas a los/as trabajadores/as de la información y las comunicaciones del sector privado.

Artículo 24.- Talleres para familias. La autoridad de aplicación deberá elaborar y desarrollar actividades informativas, de formación y de orientación, destinadas a las familias y a la comunidad en general, respecto al funcionamiento algorítmico y los efectos de las redes sociales y de las plataformas en niñas, niños y adolescentes, incluyendo riesgos y oportunidades; usos responsables de las tecnologías de la información y comunicaciones; prevención de las violencias en todas sus formas en entornos digitales y mecanismos de supervisión parental de las plataformas.

Asimismo, fomentará medidas de acompañamiento a las familias, apoyando el rol de los progenitores y/o cuidadores.

Artículo 25.- Talleres para niñas, niños y adolescentes. La autoridad de aplicación deberá elaborar y desarrollar talleres periódicos de sensibilización, formación y participación destinados a niñas, niños y adolescentes, orientados a:

a)
Promover el ejercicio pleno y seguro de los derechos en los entornos digitales, con especial énfasis en la protección de la privacidad, la identidad digital, la libertad de expresión y el acceso a la información;

b)
Prevenir y abordar las diversas formas de violencias digitales que afecten la dignidad o integridad de niñas, niños y adolescentes, con especial atención al grooming, el ciberacoso, la violencia de género digital y la difusión de imágenes sin consentimiento;

c)
Brindar herramientas para comprender el funcionamiento y los efectos de las plataformas y redes sociales, la gestión de la información personal y la construcción de una identidad digital saludable;

d)
Fomentar la autonomía progresiva y el pensamiento crítico, fortaleciendo capacidades para el uso responsable, ético y creativo de las tecnologías;

e)
Prevenir el consumo problemático de las TIC.

Los talleres deberán realizarse en establecimientos educativos, espacios comunitarios y/o dispositivos de protección integral, asegurando su accesibilidad y adecuación a la edad, contexto sociocultural, género y diversidad de los participantes.

CAPÍTULO VI
AUTORIDAD DE APLICACIÓN
Artículo 26-. Autoridad de aplicación. El Ministerio de Educación será la autoridad de aplicación de la presente ley.

Artículo 27-. Facultades de la autoridad de aplicación. A los fines de garantizar el cumplimiento de la presente ley, la Autoridad de aplicación deberá:

a)
Elaborar, implementar y actualizar periódicamente los contenidos curriculares de los distintos niveles educativos y de la formación docente, asegurando su adecuación a los principios y objetivos establecidos en la presente ley y a la transformación de los entornos digitales y las tecnologías emergentes.

b)
Elaborar lineamientos, orientaciones pedagógicas, materiales y recursos didácticos destinados a la implementación de la EDI.

c)
Dictar los protocolos, criterios técnicos y lineamientos necesarios para la incorporación, utilización, evaluación y supervisión de la implementación de los sistemas de inteligencia artificial y plataformas digitales utilizados en el ámbito educativo.

d)
Diseñar e implementar mecanismos permanentes de seguimiento, monitoreo y evaluación de la aplicación de la presente ley.

e)
Garantizar el desarrollo de la infraestructura digital y promover el acceso equitativo a dispositivos tecnológicos y a conectividad en los establecimientos educativos de gestión estatal, y supervisar su cumplimiento en los de gestión privada.

f)
Elaborar, coordinar y garantizar el desarrollo de talleres, capacitaciones y campañas previstos en la presente ley.

g)
Coordinar acciones con organismos públicos, universidades, instituciones académicas, organizaciones de la sociedad civil y demás actores especializados para el cumplimiento de los objetivos de la presente ley.

h)
Promover la investigación, la innovación y la producción de conocimiento en materia de educación digital, inteligencia artificial y derechos de niñas, niños y adolescentes en entornos digitales.

i)
Impulsar el desarrollo de proyectos tecnológicos en las instituciones educativas que resuelvan necesidades comunitarias desde una perspectiva ética, crítica y creativa.

j)
Elaborar e implementar la Encuesta en Tecnologías Digitales y producir informes periódicos sobre la presente ley y su impacto.
CAPÍTULO VII
DISPOSICIONES FINALES
Artículo 28-. Reglamentación. El Poder Ejecutivo debe reglamentar la presente Ley dentro de los noventa (90) días contados a partir de la promulgación de la misma.

Artículo 29-. Comuníquese, etc.

CLÁUSULA TRANSITORIA PRIMERA.- Aquellos Facilitadores Pedagógicos Digitales que actualmente estén ejerciendo el rol, cuentan con tres años a partir de la entrada en vigencia de la presente ley para acreditar el título docente y/o trayecto pedagógico. Sin perjuicio de esto, podrán continuar ejerciendo su tarea en las condiciones actuales.
CLÁUSULA TRANSITORIA SEGUNDA.- La Autoridad de Aplicación tiene dos (2) años para completar la total implementación del art. 13 de la presente ley. 
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